
 

                         Objectifs:                    

• Découvrir les animaux qui peuplent le Marais. 

• Éveil à la classification des animaux. 

• Sensibiliser à l’écologie et au respect de la nature. 

 
 

 
  

Contenu de l’atelier: 
 
L’atelier commence par la lecture du conte “Bidule la libellule”. Il s’agit d’un conte 

participatif car les enfants doivent retrouver les héros de cette petite aventure en chair 

(animaux naturalisés) et en os (squelettes montés)! L’atelier est conçu comme une 

découverte sensorielle des différents animaux du marais. L’atelier se termine par un grand 

jeu. 
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Objectifs:                             
• Découvrir les fossiles 

• Comprendre qu’un fossile est le reste d’un animal ou 

une plante qui a vécu sur la terre il y a très longtemps 

• Apprendre à reconnaître quelques fossiles 

• Découvrir le métier de paléontologue 

 
 
 

 
  

Contenu de l’atelier: 
 
La découverte des fossiles se fait à travers un conte interactif :  
 

Dana est paléontologue et découvre de nouveaux fossiles à chaque page.  

Les enfants doivent identifier le fossile dessiné dans le conte pour retrouver le vrai fossile 

posé sur la table au milieu de divers cailloux. Les enfants doivent également aider Dana à 

retrouver le bon dessin de la reconstitution de cet animal. 
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